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Das M odel View ViewM odel-Pattern 
(M VVM ) ist eine modernere Variante des 

bekannten Model View Controller-Pattern 
(M VC) und erlaubt eine bessere Trennung 
von User Interface-Design und User In-
terface-Logik. Das M VVM -Pattern wur-
de im Zusammenhang mit der WPF zum 
ersten M al von John Gossman in dessen 
Blog [1] beschrieben. John Gossman ist 
nicht irgendwer, sondern einer der Archi-
tekten von Microsoft Expression Blend, 
M icrosofts neuem Design-Tool f! r WPF. 
Expression Blend wurde selbst vollst" n-
dig mit WPF entwickelt. Dabei wurde laut 
Gossman das M VVM -Pattern intensiv 
verwendet. Ein Grund mehr, sich damit et-
was ausf! hrlicher zu besch" ftigen.

Das gute alte MVC-Pattern
Das Model View Controller-Pattern ist 
eines der bekanntesten Entwurfsmuster 
der objektorientierten Programmierung. 
Es wurde 1979 erstmals beschrieben und 
kam zun" chst zusammen mit der Pro-

grammiersprache Smalltalk zum Einsatz. 
Das M VC-Pattern schl" gt eine Architek-
tur f! r Client-Applikationen vor, die sich 
aus den drei Hauptkomponenten Model 
(Datenmodell), View (Pr" sentation) und 
Control ler (Programmsteuerung) zu-
sammensetzt. Die mit dem M VC-Pattern 
verfolgten Z iele sind ein ! bersichtliches 
Applikationsdesign, einfache Pflege und 
Erweiterbarkeit der Software, sowie die 
Wiederverwendbarkeit einzelner Kom-
ponenten. Das Model enth" lt die Daten, 
die in der Applikation bzw. in einem be-
stimmten Anwendungsfall angezeigt und 
modifiziert werden sollen. Das Model 
muss einen Benachrichtigungsmechanis-
mus zur Verf! gung stellen, der daf! r sorgt, 
dass # nderungen am Model beobacht- 
bar sind. Das Model weiû nichts dar! ber, 
wie es angezeigt oder ver"ndert wird, kennt 
also weder View noch Controller. Die View 
! bernimmt die Darstellung der relevanten 
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Zusammenfassung
Zentrales!Element!des!MVVM-Patterns!ist!
das!ViewModel!±!ein!Objektmodell,!welches!
sowohl!die!Daten!als!auch!die!Logik!enth#lt,!
die!f" r!die!Darstellung!des!User!Interfaces!
ben$tigt!werden.!Das!MVVM-Pattern!verbes-
sert!die!Testbarkeit!der!Applikation!und!bildet!
die!Grundlage!einer!Arbeitsteilung!zwischen!
Entwickler!und!UI-Designer

Quellcode (C#)
Jede!Menge!Projekte

kurz & b! ndig

Quellcode auf CD

Sch" ne Aussichten
Das Model View ViewModel-Pattern f! r WPF-Anwendungen

von Thomas Huber und Christoph Pletz

Beispielapplikationen,!welche!die!neuen!F#higkeiten!der!Windows!Presentation!Foundation!(WPF),!
wie!Media-Unterst" tzung,!3D!oder!Animationen!zeigen,!gibt!es!mittlerweile!zuhauf.!Wie!dagegen!die!

Architektur!einer!kompletten!WPF-Anwendung!aussehen!k$nnte!und!ob!WPF!auch!f" r!¹normaleª!Ge-
sch#ftsanwendungen!Vorteile!bringt,!ist!heute!noch!nicht!wirklich!klar.!Dieser!Artikel!stellt!mit!dem!!

Model!View!ViewModel-Pattern!eine!Architektur!f" r!WPF-Anwendungen!vor,!die!in!Zukunft!als!Grundla-
ge!f" r!neue!Anwendungen!dienen!k$nnte.


