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Beispielapplikationen,!welche!die!neuen!F#higkeiten!der!Windows!Presentation!Foundation!(WPF),!
wielMedia-Unterst" tzung,!3D!oder!Animationen!zeigen,!gibtles!mittlerweile!zuhauf.!'Wieldagegen!die!
Architektur'einer'kompletten!'WPF-Anwendung!aussehen'k$nnte!und!ob!WPFlauch!f" rlt normale®!Ge-
sch#ftsanwendungen!Vorteile!bringt,list!heute!noch!nicht!wirklich!klar.!Dieser!Artikel!stellt!mit/dem!

Model!View!ViewModel-Pattern!eine!Architektur!f" r’"WPF-Anwendungen!vor,!dielin!Zukunftlals!Grundla-
gelf" r'neue!lAnwendungen!dienenlk$nnte.

Das Model View ViewM odel-Pattern
(MVVM)ist einemodernereVariantedes
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Der!Artikel!stellt!mit!/dem!MVVM-Pattern!eine!
Architektur!f" r"WPF-Anwendungen!vor,!die!
durch!eine!strikte!Trennung!von!User!Inter-
face-Logik!und!User!Interface-Design!ein!
hohes!Mad!an!Testbarkeit!erreicht

Zusammenfassung
Zentrales!Element!des!MVVM-Patternslist!
das!ViewModel!+lein!Objektmodell,!welches!
sowohl!die!Daten!als!auch!die!Logik!enth#it,!
die!f" r'die!Darstellung!des!User!Interfaces!
ben$tigt!werden.!Das!MVVM-Pattern!verbes-
sert!die!Testbarkeit!der!Applikation!und!bildet!
die!Grundlage!einer!Arbeitsteilung!zwischen!
Entwickler!lund!UI-Designer
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bekannten M odel View Controller-Pattern
(MVC)und erlaubt einebessereTrennung
von User Interface-Design und User In-
terface-Logik. DasM VVM -Pattern wur-
deim Zusammenhang mit der WPF zum
ersten M al von John Gossman in dessen
Blog [1] beschrieben. John Gossman ist
nicht irgendwer, sondern einer der Archi-
tekten von Microsoft Expression Blend,
Microsoftsneuem Design-Tool f! r WPF,
Expression Blend wurde selbst vollst" n-
digmit WPFentwickelt. Dabei wurdelaut
Gossman das M VVM -Pattern intensiv
verwendet. Ein Grund mehr, sich damit et-
wasausf! hrlicher zu besch” ftigen.

Das gute alte MVC-Pattern

Das Model View Controller-Pattern ist
eines der bekanntesten Entwurfsmuster
der objektorientierten Programmierung.
Eswurde 1979 erstmalsbeschrieben und
kam zun"chst zusammen mit der Pro-
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grammiersprache Smalltalk zum Einsatz.
DasM VC-Pattern schl” gt eine Architek-
tur fl r Client-Applikationen vor, diesich
ausden drei Hauptkomponenten M odel
(Datenmodell), View (Pr" sentation) und
Controller (Programmsteuerung) zu-
sammensetzt. Die mit dem M VC-Pattern
verfolgten Zielesind ein ! bersichtliches
Applikationsdesign, einfache Pflege und
Erweiterbarkeit der Software, sowie die
Wiederverwendbarkeit einzelner Kom-
ponenten. Das Model enth" It die Daten,
diein der Applikation bzw. in eéinem be-
stimmten Anwendungsfall angezeigt und
modifiziert werden sollen. Das Model
muss einen Benachrichtigungsmechanis-
muszur Verf! gungstellen, der daf! r sorgt,
dass # nderungen am Model beobacht-
bar sind. DasModel weil nichtsdar! ber,
wieesangezeigt oder ver" ndert wird, kennt
alsoweder View noch Controller. DieView
I bernimmt dieDarstellungder relevanten
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